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I - Certezas e incertezas

Pedir aos alunos que identifiquem os acontecimentos abaixo descritos que podem ser classificados como
certos, possiveis e impossiveis.

e “O Inverno vem a seguir ao Outono.”

e “Amanha estard sol.”

e “O meu carro pode voar no espago.”

e “A temperatura atingir 70°C no Verao.”

e “Sair o euromilhées quando se entrega o boletim com duas apostas.”
e “Sair um numero menor que 7, no lancamento de um dado.”

e “Nascer uma péra numa macieira.”

e “Nascer no dia 31 de Fevereiro.”

e “Ter 9 anos no 4° ano de escolaridade.”

e “Tomar banho na praia em Agosto, em Portugal.”

e “Amanha ser 14° C a temperatura na sala.”

IT - A escala

Use a escala (impossivel, pouco provavel, provavel e certo) para medir o grau de incerteza relativa de
determinados acontecimentos, por exemplo, dos acontecimentos indicados em I.

Converter aquela escala numa escala numeérica. Indicar, agora, a medida de incerteza dos mesmos
acontecimentos.

IIT - A caixa com buraco

“Olha através do buraco da caixa, tantas vezes quantas as necessarias para adivinhares quantas bolas
de cada cor estao dentro dela”.

Pede-se a uma crianga para fazer inferéncias de dados recolhidos das suas proprias observacées. Uma
caixa de 10 bolas brancas e vermelhas tem um orificio por onde é possivel ver algumas, mas nao todas.
Pede-se a crianca para determinar o numero de bolas de cada cor que estdo na caixa. O professor
ajuda-a a encontrar estratégias que lhe permitam analisar e registar as suas observacoes. Poderda
também fazer referéncia a um acontecimento nao provével (se ha possibilidade de uma bola ser verde)
para que o aluno o explique. Esta tarefa é introduzida a turma e sdo dadas sugestoes para os alunos
espreitarem pelo orificio tantas vezes quantas as necessarias para determinarem o nimero de bolas de
cada cor que estdo no interior. A tarefa é repetida com diferentes combinacoes das duas cores.
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IV - Como escolher um saco de rebucados

A Maria gosta de rebucados de morango mas nao gosta de rebugados de limao. Ha dois sacos em cima
da mesa, um tem 10 rebucados de morango e 2 de limao, o outro tem 3 de morango e 9 de limao.
Qual dos sacos deve a Maria escolher para, ao tirar um rebugado ao acaso, ter mais hipdteses (maior
probabilidade) de lhe sair um rebucado de morango?

Explica como chegaste a resposta.

V - Os copos de plastico

Pega num copo de pléstico e regista na tabela, com uma cruz X como pensas que ele vai cair no chao.
Depois regista como caiu com uma ().
Deixa cair o copo dez vezes no chao e regista em cada uma delas o que aconteceu.

Copo voltado para | Copo voltado para Copo de lado Copo a tocar s6
cima baixo com o bordo no

@ chio

Preenche a tabela

Posicdo do

copo @

N° de vezes

Pensas que o copo vai cair sempre da mesma maneira? O que aconteceu?

H4 alguma posicao do copo que nunca possa acontecer? Serd que é impossivel?

2008-2009 2 P.F.C.M.



Escola Superior de Educagao de Coimbra

VI - Caixas de bolas

As caixas A e B tém bolas de cores diferentes: na caixa A todas as bolas sdo cinzentas; a caixa B tem
3 bolas vermelhas e 2 bolas verdes. Sempre que se tira uma bola regista-se a cor e volta-se a colocar
a bola na caixa.

A

e Tiro uma bola, ao acaso, da caixa B. E mais provavel sair bola vermelha ou bola verde?

e Tiro uma bola ao acaso da caixa A. O que pode acontecer?

e Tiro uma bola ao acaso da caixa B. O que podes dizer relativamente a hipétese de sair uma bola
cinzenta?

VII - Experiéncias

Experiéncia 1: lancar ao ar uma moeda 25 vezes e registar cada resultado - face do euro para cima ou
para baixo.

N° de vezes do aluno A | N° de vezes do aluno B

Face do euro para cima
Face do euro para baixo

Se tivesses de jogar, langando uma moeda ao ar, que face escolherias para jogar e ganhar? Porqué?
Experiéncia 2: lancar um dado 30 vezes e registar o resultado de cada lancamento - 1, 2, 3, 4, 5, 6.

Experiéncia 3: Coloca duas fichas dentro de um saco. Cada uma das fichas é vermelha de um lado e
preta do outro. Agita bem o saco e depois despeja-o sobre a mesa. A cada 10 vezes de repeticao desta
experiéncia, regista os resultados na tabela seguinte:

H H vermelho-vermelho ‘ vermelho-preto ‘ preto-preto H

primeiras 10 experiéncias
10 experiéncias seguintes
10 experiéncias seguintes

10 experiéncias seguintes

Registar, agora, os resultados da experiéncia:

H H Totais H
vermelho-vermelho
vermelho-preto
preto-preto
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VIII - Dois dados

(a) Dois dados, um preto e outro azul. Calcular as somas dos possiveis nimeros representadas nas
faces voltadas para cima, quando sao lancados esses dados. Regista os resultados na tabela.

[PA[PA|PA|PA|PA|PA[PA|PA|PA[PA|[PA[PA|PA]|
1 | 2 | 3|4 |5 | 6 | 7 | 8| 9 |10 11 |12]13
1+3 6+2 5+6

(b) Sao dadas 20 marcas e a grelha abaixo para registar as somas possiveis, entre 2 e 12. Antes
de lancarem os dados, as criancas predizem as somas que vao obter e indicam as suas predigoes
colocando as marcas na grelha nos totais que elas pensam que vao obter. Depois de terem colocado
as suas marcas, o professor ou um aluno comeca a lancgar os dados e calcula a soma resultante. Se a
crianca tem uma marca numa soma que aparece, remove-se essa marca da grelha e regista-se a saida
com um o, se nao tiver marca, regista com um x. (Depois de se jogar o jogo vérias vezes, a maior
parte das criancas: tenderao a colocar as marcas na grelha no meio da distribuicao das possiveis saidas;
reconhecem que nem todas as saidas sao igualmente provaveis).

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

IX - O saco com bolas vermelhas e amarelas

Colocar num saco 9 bolas vermelhas e 1 amarela (se nao tiveres coloca outras duas cores). Fecha-o.
Agita o saco de modo que as bolas se misturem. Vais agora retirar uma bola. De que cor pensas que
é?

Pergunta a dois colegas que cor terd a bola que vao retirar do saco. Pede a um deles que retire a bola
do saco . Que cor saiu?

No inicio, quantas bolas estavam no saco? Que cor tinham? Quantas estao 14 agora? Que cor tém?
E se agora retirares mais uma bola do saco, qual serd a sua cor? Porqué? Pede a outro colega que
retire uma bola . De que cor é a bola?

Quantas bolas estao agora no saco?

E se agora chocalhares bem o saco e retirares mais uma bola, de que cor sera? Porqué?

X - Quantas bolas?

Coloca num saco 5 bolas vermelhas e 5 brancas. Fecha-o e agita-o de modo a que as bolas se misturem.
Quantas bolas terds de retirar do saco para teres a certeza que te saia uma vermelha?
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XI - A roleta com duas cores

Se fizeres rodar a roleta abaixo, em que cor pensas que vai parar o ponteiro? Regista onde pensas que

vai parar e depois a cor em que parou. Joga com a roleta 10 vezes.

Cor prevista

Cor que saiu

Organiza os teus dados na tabela.

N° de vezes que saiu

Vermelho

Azul

e Nunca saiu o amarelo. E possivel sair o amarelo?

e Houve alguma cor que saiu pelo menos uma vez? Entao é provavel sair essa cor?

e Qual a cor que te saiu mais vezes?

Preenche agora uma nova tabela com os dados de todos os teus colegas.

N° de vezes que saiu

Vermelho

Azul

Quais das seguintes afirmacoes te parecem mais correctas?

o As duas cores saem o mesmo numero de vezes.

e O vermelho sai mais vezes que o azul.

e E provavel que o azul nunca saia.
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XII - A roleta com trés cores

Se fizeres rodar a roleta seguinte, que cor pensas que vai sair? Regista a cor onde pensas que vai parar
e depois a cor onde parou a seta. Joga a roleta 12 vezes.

Cor prevista | Cor que saiu

Organiza os teus dados na tabela.

N° de vezes que saiu

Vermelho
Azul
Amarelo

e Pensas que é possivel sair o amarelo?
e (Quais as cores que sairam pelo menos uma vez? Entao é provavel sairem essas cores?

e Qual foi a cor que saiu mais vezes?

Preenche agora uma nova tabela com os dados de todos os teus colegas.

N° de vezes que saiu

Vermelho
Azul
Amarelo

Quais das seguintes afirmacoes te parecem mais correctas?

e Todas as cores da roleta saem o mesmo numero de vezes.
e O amarelo parece sair mais vezes que 0s outros.

e E provavel que o azul saia mais vezes que o amarelo.
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XIII - A roleta I

Em cada uma das situagoes abaixo indicadas, apds girarmos o ponteiro da roleta, o que serd preferivel
— apostar no azul ou apostar no roxo? Porqué? Qual a probabilidade de sair amarelo? Na situacao
A, qual é mais provavel: sair azul ou roxo? Se, na situacao B, rodarmos a roleta 12 vezes, quantas

vezes se pode esperar que saia azul?

Situacdo A Situacéo B

Pinta as seguintes roletas de trés cores (azul, vermelho e amarelo) de modo que seja mais provavel
sair:

e azul do que amarelo;

e azul do que vermelho;

e vermelho do que amarelo.

® ¢

Situacéo C Situacédo D
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XIV - A roleta com nimeros de 1 a 4

Se fizeres rodar a roleta, em que regiao (sector circular) pensas que vai parar o ponteiro? Regista onde
pensas que vai parar e depois o niimero da regiao em que parou. Joga a roleta 10 vezes.

Organiza os teus dados na tabela.

N° previsto

N° que saiu

N° de vezes que saiu

Regiao 1

Regiao 2

Regiao 3

Regiao 4

Pensas que o ponteiro parar na regiao 5 é um acontecimento impossivel? Porqué?

Pensas que o ponteiro parar na regiao 1 é um acontecimento certo?

e Quais sao as regioes onde o ponteiro parou? Posso afirmar que é igualmente provavel parar em
qualquer uma das regioes?

Qual foi o nimero da regiao que saiu mais vezes?

Quais das seguintes afirmacoes te parecem mais correctas?

e Todos os niimeros das regides tém a mesmas probabilidade de sair.

e Sair o 1 é mais provavel do que sair o 2, 3 ou 4.

e Sair o 2 é tao provavel como sair o 47
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XV - A roleta II

Antes de fazeres girar o ponteiro da roleta que se segue, diz quais das seguintes frases sao verdadeiras:

[19 2]

e De certeza que o ponteiro vai parar em “a”.

(19}

e O ponteiro, possivelmente, vai parar em “a’.

(AP

e O ponteiro tem igual probabilidade de parar em “a”, “b”, “c”, “d”ou “e”.

E provavel que o ponteiro pare em “a” ou “b”.

O ponteiro tem igual probabilidade de parar em “a”, “b”ou “c”.

[P

O ponteiro nao podera parar em “d” e “e”.
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